. UX/UI Design (User Experience i User Interface design)”

Cel specjalnosci
Poszerzenie podstawowego pakietu wiedzy projektanta graficznego o zagadnienia zwigzane

z metodyka projektowania rozwigzan interaktywnych.

Opis specjalnosci

W ramach zaj¢¢ prowadzonych na specjalnosci UX/UI design osoba studiujaca
otrzymuje pakiet wiedzy w dwoch zakresach zwigzanych projektowaniem interakcji.
Pierwsza z nich User Experience design dotyczy zapoznania si¢ z metodologiag badawczo-
reaserchowg pozwalajaca na zebranie danych niezbednych do tworzenia prostych i ztozonych
rozwigzan interaktywnych. Drugi zakres- User Interface design zawiera si¢ w obszarze
metodologii  projektowych pozwalajacych na tworzenie intuicyjnych i nowoczesnych
rozwigzan grafiki interaktywnej. Oba zakresy s3 z sobg zwigzane i stanowig komplet wiedzy
1 dzialan wymaganych w omawianej specjalnos¢.

Osoby studiujace w toku 4 semestrow przechodza pelny cykl projektowy
od okreslenia tematu badawczego, poprzez przeprowadzenie research, badan
z uzytkownikami, okresleniem wytycznych i zatozen projektowych az do stworzenia
klikalnego prototypu interakcji, ktory finalnie poddany jest badaniom uzytecznosci. Waznym
aspektem ksztalcenia jest zapoznanie osob studiujacych z metodami wizualizacji 1 prezentacji
prac czyli wiedza niezbedng w przyszlej pracy z klientem.

Program nauczania oparty jest o kadre dydaktyczng z duzym doswiadczeniem
praktycznym jak i1 dydaktycznym. Wyktadowey uczacy przedmiotdw specjalno$ciowych
zwracajg szczego6lng uwage na praktyczne wykorzystanie zdobytej wiedzy.

Wszystkie projekty powstaja przy uzyciu specjalistycznych programéw do
projektowania Interakcji takie jak FIGMA oraz ADOBE XD, ktore poprzez szereg dzialan
warsztatowych staja si¢ naturalnym narzedziem projektowym.

W ramach specjalnosci osoby studiujace moga wykonac dyplom w obszarze UX i Ul,
powstate prace zawiera kompleksowe opracowanie w oparciu o metodologii UX 1 UI i

stanowig dobry komponent przysztego portfolio projektanta interakcji.



Efekt ksztalcenia
— znajomos$¢ metodologii badawczej UX
— znajomo$¢ metodologii projektowej Ul
— znajomo$¢ 1 umiejetno$¢ zastanawia pelnego procesu projektowego w zakresie
interakcji
— znajomo$¢ oprogramowania graficznego zwigzanego z projektowaniem interakcji
— umiejetno$¢é wykonania skonczonego projektu w obszarze UX/UI
— umiejetno$¢ prezentacji produktu

— zapoznanie si¢ z trendami terminologia zwigzang z obszarem UX/UI

Wybrane przedmioty
— specyfika i metody badan ux
— plan badania i techniki prowadzenia wywiadu
— analiza i raportowanie
— tworzenie person i map empatii
— strategia i definicja produktu
— architektura informac;ji
— tworzenie scenariusza uzycia
— design studio
— uzytecznos$¢ i dostepnos¢ produktu cyfrowego
— prototypowanie
— projektowanie web 1 mobile
— testowanie uzytecznos$ci

— prezentacja produktu cyfrowego

Mozliwe miejsca pracy
Ukonczenie kursu specjalnosciowego pozwala na ubieganie si¢ o posade lub staz
w firmach projektujacych rozwigzania interaktywne lub zarzadzajace projektami

interaktywnymi.



